Mathematik entdecken: Modelle und Karten 0
VOM GEGENSTAND ZUM SYMBOL m

/%) MATHEMATIK IN RAUM UND FORM

Wo begegnet es uns im Alltag?

Karten unserer Umgebung sind allgegenwartig, in allen
MaBstaben und fiir viele Zwecke: die Landkarte, das
Nahverkehrsnetz, historische/geografische/politische
Erkldarungen, Wettervorhersagen. Modelle kommen ebenso
haufig vor: Puppenstuben, fast alle Spielzeugautos,
Modelleisenbahnen. Sowohl Karten als auch Modellbauten
geben ein kleineres und vereinfachtes Abbild der Realitdt
wieder.

Darum geht’s

Die Kinder bauen ihren Gruppenraum in einer Miniatur-
version nach. Sie malen einen Plan ihres Minizimmers und
erkennen, dass sich Symbole eignen, um die Einrichtung
abzubilden.

Das wird gebraucht

e Verschiedene Spielzeugautos
e Puppenstube

DAS GROSSE NUR IN KLEIN? (EINSTIMMUNG)

Schauen Sie sich zusammen mit den Kindern verschiedene Spielzeugautos an. Was haben die Autos gemeinsam? Haben alle Autos
Tiiren zum Aufmachen? Wie sehen die Scheinwerfer aus? Nehmen Sie die Spielzeugautos mit auf einen Spaziergang und vergleichen
Sie diese gemeinsam mit den Madchen und Jungen mit echten Fahrzeugen. Welches Modellauto sieht der lebensgrof3en Version am
dhnlichsten? Was fehlt den anderen Spielzeugautos? Warum sind diese Spielsachen trotzdem als Autos erkennbar?

e Schuhkartons DER GRUPPENRAUM IM SCHUHKARTON
o Material fiir ein Miniaturzimmer (groBer Pappkarton,
Spielmdbel, Stoffreste etc.) Schauen Sie mit den Kindern ein Puppenhaus an. Besprechen Sie, welche Dinge aus den Puppenzimmern auch zu Hause vorkom-
o Knete, Zahnstocher men. Das Bett, einen Sessel, Tische und Stiihle finden die Mddchen und Jungen auch daheim, aber dort gibt es zudem Dinge, die in
o Streichholzschachteln, kleine Bausteine der Puppenstube fehlen. Welche? Sprechen Sie mit den Kindern dariiber, dass sowohl die Puppenstube als auch ein Spielzeugauto
e Bilder mit verschiedenen Symbolen aussehen wie kleine ,,echte“ Wohnungen oder Autos, obwohl einige Dinge nicht dabei oder anders sind.
e Papier und Stifte Regen Sie die Kinder an, gemeinsam mit lhnen ein Modell ihres Gruppenraums in einem Karton nachzubauen. Sie kdnnen den Einstieg

erleichtern, indem Sie ein Fenster oder die Tiir in die Kartonwand einzeichnen. Fragen Sie die Kinder, welche Mébel und anderen Dinge
es iiberhaupt in ihrem Raum gibt. Woran wiirden sie ihr Gruppenzimmer wiedererkennen? Schlagen Sie den Mddchen und Jungen vor,

Dinge zu sammeln, mit denen sich die groen Elemente im Raum in einer kleinen Form darstellen lassen. Das konnen kleine Puppen-
mobel sein, Sie kdnnen aber auch Bausteine, Knete oder Pappe zum Nachbauen der Sachen anbieten. Lassen Sie die Kinder die
Mébel im Karton anordnen und vergleichen Sie gemeinsam das Ergebnis. Sind alle Mddchen und Jungen einverstanden? Stimmen die
Abstandsverhdltnisse zwischen den Puppenmdbeln mit denen zwischen den Einrichtungsgegenstdnden im Raum tiberein?
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Naturwissenschaften und Technik
fiir Madchen und Jungen

SYMBOLE FUR GEGENSTANDE (ER-)FINDEN

Zeigen Sie den Kindern Symbole, denen man oft begegnet: Abfalleimer, Koffer, Fotoapparat,

Besteck. Was glauben die Mddchen und Jungen, welche Bedeutungen sich dahinter verbergen?
Fragen Sie die Kinder, welche Vorteile die Symbole haben.

Ermuntern Sie die Mddchen und Jungen, die Miniatureinrichtung im Karton durch Pappstiicke
mit Symbolen zu ersetzen, z.B. das Bild eines Kochtopfs fiir die Spielzeugkiiche in einem Kin-

FUR
dergartenraum oder Rechtecke fiir die Schulbdnke eines Klassenzimmers. Welche Bilder oder W|SSENSWERTES
Zeichen sind fiir alle gleichermafien verstandlich? Gemeinsam kdnnen Sie mit den Kindern

INTERESSIERTE ERWACHSENE
eine Legende zu den vereinbarten Zeichen anfertigen. Sind samtliche Symbolteile im Karton —_—
richtig platziert, kleben Sie diese fest, um ein Verrutschen zu verhindern.

-

Blicken Sie alle zusammen von oben auf Ilhren Miniaturraum. Schneiden Sie die Kartonwdnde —
an den Ecken bis zum Boden ein und klappen Sie diese weg. Aus dem Kartonraum ist nun ein Das Darstellen komplexe ealeroinge
e durch vereinfachte Modelle i
erfordert ein hohes Maf an Abs -
onsleistung. Das Erset.zen von gegen _

standlichen Dingen, Figuren, Fotoglra
7 fien oder Miniaturen durc.h Symbq eh o
. | (,,Piktogramme“) ermoglicht es,”sulc( :
: bestimmte Merkmale zu besEhraq Ee’n
die bei der Darstellungyon raumhhc e

Anordnungen wichtig sind. V.erke rsn
> peschreiben etwa die Lage elnzelner. .

| > Stationen zueinander, geben aber.guc
Se——— unbedingt die Abstande korrekt wider.

Abb. 4: Miniaturmébel durch Symbole ersetzen.

Geben Sie jedem Kind ein Blatt Papier und ermuntern ; In der Mathematik ist diesgs Abs'trahl_ei;en
Sie die Mddchen und Jungen, einen Plan vom Gruppen- . eine sehr wichtige T'atigkelt: um ]er\?:fiten
raum zu zeichnen. Den vorher angefertigten Kartonplan ) interessierende relevantg Elg\?‘r;?:ren
konnen die Kinder als Vorlage benutzen. Fragen Sie, wo von Objekten heraUSZUKHSt?)r: Geme{n-
Wande, Tiiren und Fenster des Zimmers auf dem Blatt sind. : Dazu gehdrt das F-rkentner:cvhieden der
Lassen Sie die Kinder mit einem bestimmten Gegenstand, wie samkeiten und VO; lcjjrz:seZuSé\mmenﬁlhren
z.B. dem Biicherregal, beginnen. Daran kdnnen sie sich fiir das weitere Objekte, aber au¢

Einzeichnen orientieren. Wie lassen sich die Abstdande zwischen den
Gegenstdanden auf dem Plan einhalten? Eine Schrittldange im Gruppenraum

von Eigenschaften zu einer K“ateg.c.)rie.
Ganz verschiedene Spielgerate konnen
istim Schuhkarton vielleicht eine Wiirfelldnge und auf dem Papier nur eine
Fingerbreite.

i i dung zu-
allein wegen ihrer Anwendun;
2la\srﬁmengefasst und etwa durch einen Ball
symbolisiert werden.
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Abb. 5: Die Vorlage erleichtert das Zeichnen eines Plans.




