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Pixel Pixel

Auch Farben müssen mit 0 und 1 codiert werden. 
Zum Beispiel können die Zahlen 000 für die Farbe 
Weiß stehen oder die Zahlen 001 für Gelb.

1. Überlege dir selbst einen Code für unterschiedliche Farben.

2. Denke dir ein farbiges Muster aus. Male es in eine Vorlage.

3. Trage den Farbcode aus deiner Tabelle in dein 
Muster ein. Codiere so dein Muster.

4. Erstelle ein codiertes Muster für ein anderes Kind.  
Kommt das Muster heraus, das du dir ausgedacht hast?
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