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Aufgabe 3: Kannst du dem Roboter helfen? 
Erfinde nun dein eigenes Programm.

1. Denk dir mit anderen Kindern einen Roboter aus. Welche Aufgabe soll der Roboter erfüllen?
2. Gestalte zu der Aufgabe ein Programmierfeld.
3. Welche Befehle darf der Roboter nutzen? Denk dir Befehle aus.
4. Tausche dein Programmierfeld mit einer anderen Gruppe.
5. Probiere aus.
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